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Ai Docenti delle classi 

quarte e quinte scuola primaria 

 agli alunni 

partecipanti ai giochi matematici 

Alle coordinatrici di plesso 

alle docenti somministratrici Trani e D’Urzo 

Ai collaboratori 

Al DSGA 

Loro sedi 

 

OGGETTO: Organizzazione per lo svolgimento dei "Campionati Junior 2024" 

 

Come da precedente comunicazione, giovedì 7 marzo 2024 si svolgeranno le gare dei "Campionati Junior 

2024" del centro Pristem - Mateinitaly a cui partecipano gli allievi iscritti delle classi quarte e quinte scuola 

Primaria. 

Le gare avranno luogo nei locali delle mense dei plessi via Amburgo ed Elsa Morante.  

Per l’organizzazione dei giochi si procederà secondo le indicazioni a seguire: 

 

 Primaria E. MORANTE: alle 8.30 gli alunni del TN saranno prelevati dalle rispettive classi da un 
collaboratore e accompagnati nei locali della mensa, gli alunni del TP saranno prelevati e 
accompagnati nei locali della mensa dalla docente Trani M..  
 

 Primaria VIA AMBURGO: alle ore 8.15 gli alunni saranno prelevati dalle rispettive classi dalla 
docente d’Urzo coadiuvata da un collaboratore e condotti nei locali della mensa.  

 

Docenti somministratrici:  

TRANI 
D’URZO 
 

La durata massima della gara sarà di 90 min per entrambe le categorie CE IV e CE V.  



Gli alunni che consegnano la prova prima del tempo massimo rientreranno a gruppi nelle loro classi 

accompagnati da un collaboratore designato per l’assistenza durante la gara; lo stesso collaboratore 

provvederà al ripristino e alla pulizia dei banchi a fine gara.  

Le indicazioni su come svolgere la gara sono riportati in calce, come pervenute dalla responsabile Dott.ssa 

Di Sieno. 

 

La Referente dei Giochi Matematici   Il Dirigente Scolastico   

Prof.ssa Gaetana Murgia   Prof.ssa Marino Rosalia 
                                     (Firma autografa sostituita ai sensi l. 39/93 art. 3 c.2) 

 

 

“I quesiti sono 12; i primi 8 sono riservati agli allievi di IV mentre quelli dal n° 5 al n°12 (compresi) sono 

riservati agli allievi di V. I bambini devono risolvere soltanto i problemi della propria categoria (l’eventuale 

risoluzione di quesiti di altre categorie non dà diritto a punteggio). 

Hanno a disposizione un’ora e mezza (90 minuti) di tempo per consegnare le loro risposte al Responsabile 

dell’aula. C’è bisogno di carta su cui fare i conti, le prove e i disegni. Possono essere utili anche qualche 

matita colorata, un righello, una squadra e un paio di forbici. 

Durante la prova, non si può uscire dall’aula. Qualora ci fossero domande da parte di qualche bambino, le 

chiediamo, se ritiene opportuno rispondere, di rispondere facendo partecipe della risposta tutta la classe. 

Nel caso di bambini con bisogni educativi speciali, le chiediamo di provvedere utilizzando gli strumenti 

compensativi a disposizione, perché non sono previste prove semplificate. Scelga la soluzione che le 

sembra più adatta a mettere a suo agio il bambino. Se le sembra che il suo supporto vada a discapito della 

correttezza della gara nei confronti degli altri allievi, ci scriva due righe quando ci manda il foglio risposte e 

insieme cercheremo una soluzione.  

Insieme ai testi dei giochi riceverà anche il Foglio-risposte, cioè il foglio su cui ogni bambino dovrà indicare i 

propri dati e le risposte ai giochi.  La prego di prestare attenzione anche al fatto che i bambini compilino 

con attenzione tutti i campi iniziali con i loro dati. 

 

Di seguito le elenco i criteri che verranno utilizzati per stilare la classifica: 

- numero di quesiti risolti correttamente; 

- a parità di quesiti risolti correttamente: punteggio ottenuto. Ogni quesito correttamente risolto dà diritto 

a un numero di punti corrispondente al suo numero d’ordine. Ad esempio, gioco n°5 =5 punti; 

- a parità di quesiti risolti correttamente e di punteggio ottenuto: tempo impiegato.  

- il tempo impiegato per rispondere non può essere inferiore a 25 minuti nel senso che chi finirà prima 

troverà comunque indicato sulla propria scheda 25 minuti. Se vede che un bambino ha finito prima del 

tempo, provi a suggerirgli di rileggere le sue soluzioni. Negli anni scorsi abbiamo letto molte risposte 

senza senso date evidentemente dopo una lettura troppo veloce del testo; quest'anno saremo molto rigidi 

nel partire da un tempo minimo perché vogliamo che capiscano che la loro fretta è proprio sbagliata. Le 

chiediamo di munirsi di un cronometro per conteggiare anche i secondi. 

 

Si classifica prima il concorrente che ha risolto correttamente il maggior numero di quesiti e non 

necessariamente chi ha ottenuto più punti. I partecipanti che si classificheranno a pari merito con ugual 

tempo saranno considerati ex aequo”. 

 


